SCENARIUSZ LECJI OTWARTEJ

realizowanej w ramach programu ,,Aktywna Tablica” z wykorzystaniem narzedzi technologii
informacyjno - komunikacyjnych dla uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

TEMAT ZAJEC:

,,\N1ie dostownie, ale w przenosni — trening rozumienia wypowiedzi opartych na
metaforach”

Data przeprowadzonych zajeé¢: 12.12.2022r.
Nauczyciel: Weronika Matachowska — psycholog szkolny

Rodzaj zaje¢: zajecia rozwijajace kompetencje emocjonalno — spoteczne

Komentarz: ponizszy scenariusz dedykowany jest uczniom starszych klas szkoly podstawowej
z diagnoza autyzmu lub Zespolu Aspergera. Poszukiwanie innego znaczenia, niz to doslowne
bywa dla nich szczegdlnie trudne. W jezyku potocznym uzywane jest wiele metafor, ktorych
wickszos¢ o0sOb w ogole nie zauwaza, np. twardy orzech do zgryzienia” dla uczniéw
z catoSciowymi zaburzeniami rozwoju pierwsze zdanie tego tekstu moze by¢ absolutnie
niezrozumiate. Dostowne znaczenie mogloby dla nich brzmie¢: metafora to ,,orzech” i ,trudno ja
zgryz¢”. Dlatego tak czgsto swobodne rozmowy wsérod rowiesnikow bywaja dla autystow lub osob
z Zespotem Aspergera niezwykle klopotliwe. Trening umiejetno$ci rozumienia wypowiedzi
1 rozpoznawania kontekstu sytuacji wydaje si¢ koniecznym elementem pracy terapeutyczne;j.
Inaczej trudno jest o state, satysfakcjonujace relacje.

Cele ogolne/terapeutyczne lekcji:

e rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych — rozumienie zlozonych komunikatow, w tym
przenosni, zartow jezykowych,

e doskonalenie dekodowania metafor 1 zwigzkow frazeologicznych,

e rozpoznawanie intencji wypowiedzi rozmoéwcy, rozumienie kontekstu sytuacji, czyli
umownych znaczen przekazywanych w wypowiedziach,

e wspomaganie pracy terapeutycznej z dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
1 rozwojowymi z uzyciem interaktywnych ¢wiczen 1 innych narzedzi TIK,

e wspieranie rozwoju kompetencji takich jak, kreatywno$¢, innowacyjno$¢ oraz tzw.
transversal skills, ktore sg kluczowe w rozwijajacym si¢ spoleczenstwie XXI wieku

Zlozone cele operacyjne:
uczen:

e poznaje i rozumie sens przenosni (metafor) oraz zna jej zastosowanie,

e potrafi rozr6zni¢ metaforg, rozumie znaczenie przenos$ni,

e rozumie metaforyczne powiedzenia i abstrakcyjne stowa,

e umie dostrzec podobienstwa w sposobach moéwienia o rzeczach abstrakcyjnych,



usprawnia obstuge narzedzi technologi informacyjno — komunikacyjnych,

swobodnie wyraza ekspresj¢ werbalng;

Metoda i forma pracy

podajaca,
praktycznego dziatania,
dyskusji, praca indywidualna/grupowa

Srodki dydaktyczne

narzedzia TIK (program multimedialny: mTalent Autyzm — Mowa w kontekscie
spotecznym, czgs¢ 2),

e tablica interaktywna z wbudowanym komputerem,
e laptop,
e dhugopis 3D wraz z filamentami do pracy,
e aplikacje online: Kahoot (umozliwia nauczycielowi tworzenie quizéw dla uczniow),
Wordwall
e obrazowe karty pracy
PRZEBIEG LEKCJI:

Faza przygotowawcza

Powitanie — rozmowa wstepna, wprowadzenie do tematu, okreslenie celu w jezyku ucznia.

Nauczyciel przypomina definicj¢ terminu ,,metafora” — zwigzek wyrazow, ktdrych znaczenia nie
mozna odczytywac dostownie, potagczenie w catos¢ wyrazow odlegtych znaczeniowo).

Zapoznanie ucznidow z obstuga programu multimedialnego wykorzystanego w trakcie zajgc.

Faza realizacyjna

1.

Uczniowie po zapoznaniu ich z instrukcja, wykonuja ¢wiczenia zawarte w programie
multimedialnym mTalent Autyzm — Mowa w kontek$cie spotecznym, czg$¢ 2 z tematu:
»Przenosnie 1 metafory”. Zestaw sktada si¢ z 12 zadan dla ucznia, min. Gra
z rozpoznawaniem, puzzle, nagrania i dopasowania wyrazow do wypowiedzi.

Quiz wiedzy — rozroznianie metafory.

Nauczyciel wyswietla na ekranie tablicy multimedialnej, przygotowane wczesniej pytania
sprawdzajace wiedz¢ na temat metafor, z uzyciem aplikacji Kahoot, metodg prawda-fatsz.
Uczniowie odpowiadaja na pytania zawarte w quizie podnoszac do gory tabliczke



z prawidlowa odpowiedzig. Uczniowie na odpowiedZ majg ograniczony czas, a wyniki
quizu sg widoczne dla nich bezposrednio po kazdym pytaniu.

3. Karty pracy — uczniowie wykonujg samodzielnie zadania, zawarte w obrazkowych kartach
pracy.

4. Zapoznanie ucznidow z obstuga urzadzenia ,,Dtugopis 3D”. Narzegdzie to pozwala ,,0dejs¢”
od tradycyjnych zaje¢ wprowadzajac innowacyjno$¢ oraz nowoczesno$¢ w procesie
edukacyjnym, ponadto ksztattuje cierpliwo$¢, precyzje oraz doktadnos$é, co przyczynia sig¢
do rozwijania sprawnosci manualnej. Uczniowie wykonuja prace artystyczne
z wykorzystaniem dtugopisu 3D.

Faza podsumowujgca

Koto Wordwall — ewaluacja

Uczestnicy dokonuja ewaluacji zajg¢ przy pomocy narz¢dzia online Wordwall.
Losuja pytania i koncza niedokonczone zdania, np. ,,Uwazam, ze lekcja byta...”;

,Najbardziej podobato mi si¢...”; ,,Dzisiaj dowiedziatem sig...” itp.
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